
 

Quelle automobile ? 

Règles du jeu 

2 joueurs 

But du jeu 

Découvre l’objet représenté sur la carte de ton adversaire en lui posant des questions. 

Attention, il ne peut répondre que par oui ou par non ! 

Préparation 

Imprime le document « Quelle_automobile_Grille_de_jeu » en deux exemplaires et le 

document « Quelle_automobile_Cartes ». Découpe les cartes en suivant les lignes. 

Comment jouer  

Chacun des deux joueurs prend une grille avec les véhicules du musée. 

Ensuite chaque joueur pioche une carte au hasard. Son adversaire devra deviner quel 

véhicule se trouve sur sa carte. 

 

Chacun des joueurs positionne cette carte devant sa grille sans la faire voir à l’autre. 

Le premier joueur pose une question. Par exemple : « est-ce que la voiture a un toit ? » 

 Si la réponse à la question est OUI dans ce cas le joueur peut cocher toutes les 

voitures qui n’ont pas de toit. 

 Si la réponse est NON alors il peut cocher seulement celles qui ont un toit.  

Les joueurs posent une question à la fois, chacun leur tour. 

 

Lorsqu’un joueur pense avoir identifié la voiture de son adversaire il doit attendre que ce soit 

son tour. 

Si la réponse donnée est fausse il perd automatiquement la partie. Si elle est bonne il gagne 

la partie et chacun des deux joueurs pioche une autre carte personnage et c'est reparti !  

 

A la fin du tour, les joueurs peuvent lire les explications données sur chaque carte pour en 

apprendre davantage sur ces véhicules d’exception ! 

 


